Leyes de murphy para electrónica

  
Reglas generales
· Cuando empiezas a desarmar un aparato, quitándole los tornillos, debes tener  por seguro que el último se te va a resistir y tendrás que volver a atornillar aquellos que ya quitaste. 

· Fusible: Disyuntor desmocrónico diferencial cuya única misión es ser protegido por el circuito que lo contiene. 

· En Electrónica, los semiconductores son los mejores dispositivos para proteger la integridad de los fusibles. 

· Un soldador caliente tiene exactamente la misma apariencia que un soldador frío. 

· Si montas y desmontas un aparato el suficiente número de veces, acabarás por tener dos aparatos, tristemente, distintos del original.
· En general, las averías se vuelven a manifestar cuando se tiene la seguridad de que todo estaba correcto, es decir, cuando ya se han guardado las herramientas. 

· La experiencia aumenta proporcionalmente con el número de circuitos que uno estropea. 

· Si un equipo se avería, seguro que se ha roto la pieza más cara.  

· Sea x(t) un condensador electrolítico. No importa cuanto te esmeres en la corroboración analítica y geométrica de cuál de las dos patas es más larga, pues al final siempre se pondrá con la polarización inversa y explotará. 

· Segunda parte: La probabilidad de acertar cuáles son la base, el emisor y el colector en un transistor, aún con ayuda del catálogo, es inversamente proporcional al número de huecos de la parte P multiplicado por el número de terminales del dispositivo, o lo que es lo mismo, 3. 

· La probabilidad de perder un componente es directamente proporcional a la importancia de éste en el sistema, e inversamente proporcional al tamaño del mismo. 

· Siempre que haces un cable RS232, el pin 2 está donde debería estar el 3. 

· Moraleja: Ponlo siempre al revés y te darás cuenta que la ley se sigue cumpliendo. 

· Si cae el destornillador dentro de un aparato, lo hará sobre el componente más frágil o, en su defecto, en el más caro, y además en el sitio más inaccesible. 

· El soldador es un dispositivo que obstinadamente se volverá hacia el lado donde es seguro que algo se queme. 

· Siempre se estropea aquel componente del que no tenemos repuesto. 

· Al montar un equipo previamente desmontado, siempre sobran tornillos. 

· Un fusible de 25 centavos siempre tiene una máquina de varios millones que lo protege contra todo tipo de averías. 

· Haces copias en cinta?. Tírala. Total cuando vayas a usarla te dará error de lectura. 

· Los conductores que se emplean para el cableado, que se habían cortado previamente a su longitud correcta, en la práctica resultarán ser siempre demasiado cortos. 

· Corolario: Si los cortas largos, acabarán sobrando, lo que hará que de nuevo los cortes, curiosamente resultando que, al fin, resultan cortos. 

· Se obtiene el más variado surtido de nudos cuando se deshace un rollo de cable que con anterioridad se había enrollado con todo cuidado, a fin de que no se produjeran. 

· Si se necesitan cien resistencias para montar un determinado circuito, nunca habrá más de noventa y nueve en el almacén.  

· Un transistor que está protegido por un fusible ultrarrápido, en realidad no lo será, pues aquel saltará antes que el fusible, evitando que éste salte primero. 

· Los osciladores que deben arrancar espontáneamente, jamás arrancarán por sí solos. 

· Un circuito que no deba oscilar entrará espontáneamente en oscilación a la primera de cambio. 

· La garantía de calidad no existe. 

· Es inútil hacer un aparato a prueba de tontos, siempre existe un tonto capaz de saltarse cualquier protección. 

· La accesibilidad cuando se recuperan piezas pequeñas que se han caído de la mesa de trabajo, varía directamente con el tamaño de la pieza, e inversamente con su importancia para completar el trabajo empezado. 

· Los suministros necesarios para el experimento de ayer deben ser pedidos no más tarde de mañana al mediodía. 

· Los equipos tienden a funcionar mejor cuando se enchufan. 


Proyectos y diseño 
· En todo presupuesto el costo final excederá el gasto previsto por un factor de 3 veces. 

· Si el modelo de prueba funciona perfectamente, el producto terminado jamás lo hará.
· En un cálculo matemático, todo error que pueda filtrarse, lo hará. Y será en el sentido que más daño haga en el cálculo. 

· En cualquier cálculo dado, la cifra que obviamente es la correcta, será la raíz del error. 

· Los valores siempre se indicaran en los términos menos usuales. Por ejemplo potencia en PMPO, etc. 

· Las tolerancias se acumularan unidireccional mente hacia la máxima dificultad del proyecto. 

· La probabilidad de omisión de un valor en un diagrama, es directamente proporcional a su importancia. 

· Las especificaciones de los fabricantes sobre el rendimiento se deben multiplicar por un factor igual a 0,5. 

· En especificaciones, la Ley de Murphy anula la ley de Ohm. 


Ensamblado 
· Si un proyecto requiere de "n" componentes, la disponibilidad será de "n-1". 

· Las partes intercambiables no lo serán. 

· Partes que no deberán ni podrán ser armadas indebidamente, lo serán. 

· La pieza más delicada se caerá. 

· El manual de armado y/u operación se tirará con el material de embalaje y el recolector habrá pasado 5 minutos antes de su tiempo habitual al deposito de basura. 

· La necesidad de una modificación de diseño de mayor complejidad aumenta a medida de irse completando el armado y cableado de la unidad. 

· Un componente seleccionado al azar de un grupo con una confiabilidad del 99%, pertenecerá al 1%. 

· La disponibilidad de un componente es inversamente proporcional a su necesidad. 

· De necesitarse una resistencia (o condensador) de determinado valor, no se encontrará. Más aún, no se podrá lograr mediante ninguna combinación serie o paralelo. 

· Todo cable cortado a la medida será demasiado corto. 

· Si los cables se pueden conectar de dos o más formas diferentes, la primera de ellas es la que causa más daños. 

· Los miliamperímetros serán conectados en paralelo, y los voltímetros en serie con la fuente de poder. 


Pruebas 
· Componentes idénticos probados bajo condiciones idénticas no lo serán en la prueba final, después de haber sido armado el equipo. 

· Un oscilador auto-oscilante, no lo será. 

· Un oscilador controlado por cristal oscilará en una frecuencia distinta; si oscila. 

· Un circuito amplificador atenuara la señal de entrada. 

· Un transistor PNP se revelará como NPN. 

· Un circuito de seguridad destruirá otros. 

· Si un circuito no puede fallar, fallará. 


Reparaciones 
· Una vez quitado el último de los 20 tornillos de la tapa, para revisar el fusible, se descubrirá que el cable de alimentación estaba desconectado. 

· Una vez colocado el último de los 20 tornillos de la tapa; encontrara debajo del diagrama, el fusible que quitó para revisar. 

· La probabilidad de que determinado componente sea la causa del problema aumenta en forma proporcional a la dificultad para reemplazarlo y a su precio; e inversamente a su disponibilidad. 

· Si puede localizar la pieza dañada, no tendrá herramientas para sacarla. Cuando logre sacarla, en la tienda de repuestos le dirán que no la tienen, pero que está pedida. Cuando por fin la consiga, descubrirá que no estaba dañada y no necesitaba cambiarla. 

· Si un trabajo se ha hecho mal, todo lo que haga para mejorarlo sólo lo empeorara. 

· Cualquier pieza al caer rodará al rincón menos accesible del taller. 

· La facilidad de localización de una pieza que ha caído al suelo es directamente proporcional a su tamaño e inversamente a su importancia para la terminación del trabajo. 

· Una herramienta caerá siempre donde pueda hacer mayor daño. 
· Si tiene que comprobar, uno por uno, cierta cantidad de componentes de un circuito para localizar el que está defectuoso; ese será el último de todos, sin importar el orden en que realice la comprobación. 

· Si es necesario retocar un ajuste, será el menos accesible. 

· De ser necesario el manual de servicio, no estará disponible. 

· Si dispone del manual de servicio, no lo necesitará. 

· Si consigue una fotocopia del diagrama, el problema se encuentra en la parte que quedo borrosa. 

· Los trabajos urgentísimos, y muy bien pagados, sólo llegan cuando usted ha aceptado un trabajo urgentísimo, pero mal pagado. 


Seis pasos para reparar fallas 

1. Aproxímese a la unidad descompuesta. Esto dará la idea de que usted conoce algo. Esto también impresionará a cualquiera que esté mirando, y si la unidad de repente empieza a funcionar usted tendrá el crédito de su reparación. Si este paso falla proceda al segundo paso... 

2. Muéstrele el manual de instrucciones a la unidad. Esto hará que la unidad asuma que usted tiene algo de familiar con las fuentes del saber. Este paso debería solucionar la falla, sino proceda al tercer paso... 

3. En una forma potente recite la ley de Ohm a la unidad, esto le demostrará más allá de toda sombra de duda que usted sabe algo. Este es un paso drástico y sólo debe ser intentado después de que los dos primeros fallen... 

4. Golpee la unidad suavemente. Esto puede requerir una caída de uno a dos metros, preferiblemente en un piso de concreto. Sin embargo usted debería ser cuidadoso, bajo ningún concepto debería dañar el piso. Aún así, este es un paso sumamente drástico, y si este falla no hay nada que hacer, pero proceda al paso cinco... 

5. Agregue un transistor. Esto probará que usted está familiarizado con su diseño. También le dará una carga adicional a llevar, y usted incrementa su ventaja. Si estos cinco pasos fallan usted deberá proceder al más drástico de todos. Este paso rara vez es necesario y debe ser usado solamente como solución... 

6. ¡¡APRENDA!! 



